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Przedstowie

dr hab. Elzbieta Perzycka-Borowska

Sharenting jest jednym z najbardziej
czutych, a zarazem najbardziej problematy-
cznych zjawisk wspotczesnej kultury cy-
frowej. Rodzi sie czesto z mitosci, dumy,
potrzeby zachowania wspomnienia i prag-
nienia dzielenia sie bliskoscig. W przestrzeni
sieci gest rodzica, dziadka, babci, opiekuna
lub dorostego obserwatora nabiera jednak
nowych znaczen. Zdjecie, film, komentarz,
usmiech uchwycony w kadrze oraz codzi-
enna scena rodzinna zostajg przeniesione
do srodowiska, ktére dziata wedtug logiki
widzialnosci, archiwizacji, przetwarzania i
obiegu danych.

Przewodnik ,SoS. Synestetycznie o shar-
entingu” jest zaproszeniem do wejscia w te
przestrzen z uwaznoscia. Jej tytutowy syg-
nat SoS brzmi jak wezwanie o pomoc, ale
takze jak skrét myslenia o Swiecie, w ktérym
dziecinstwo coraz czesciej zostaje wpisane
w system spojrzen, obrazéw i cyfrowych
sladéw. Stowo ,synestetycznie” wskazuje
na sposéb poznania przekraczajacy jeden
porzadek odbioru. Obraz dotyka, dzwiek
patrzy, kolor opowiada, dane pozostawi-
ajg slad. Dzieki temu sharenting zostaje
tu pokazany nie wylacznie jako praktyka
komunikacyjna, ale jako doswiadczenie
wielozmystowo estetycznie jak i etyczne i
spoteczne.

Publikacja powstata w kontekscie projek-
tu GUARDIAN: Growing online. How to
protect our children in the digital world?,
ktérego problematyka dotyczy ochrony
dzieci w srodowisku cyfrowym. W centrum
tej refleksji znajduje sie dziecko: osoba

ozwijajaca sie, wrazliwa, zalezna od decyzji
dorostych, a zarazem posiadajaca prawo do
godnosci, prywatnosci, przysztej autonomii
i whlasnej narracji. Wtasnie ta przyszta au-
tonomia staje sie jednym z najwazniejszych
pytan naszego projektu. Kto opowiada dz-
iecinstwo? Kto decyduje o jego obrazie? Kto
przechowuje jego $lady? Kto bedzie miat
dostep do zapisow, ktére powstaty zanim
dziecko mogto wypowiedzie¢ zgode?

W zebranych pracach powraca napiecie
miedzy pamiecig a ekspozycja. Rodzic zatr-
zymuje moment, lecz sie¢ przeksztatca go
w zasob. Domowa fotografia, ktéra dawniej
nalezata do albumu rodzinnego, dzi$ moze
zostac powiagzana zalgorytmem, metadany-
mi, reakcjami, komentarzami, rankingami
i mechanizmami dalszego udostepnian-
ia. To, co byto gestem czutosci, moze stac
sie elementem cyfrowego profilu dziecka.
To, co miato ocali¢ chwile, moze utrwali¢
wizerunek poza czasem, kontekstem i kon-
trolg osoby, ktérej dotyczy.

Struktura przewodnika prowadzi przez
kolejne figury tego doswiadczenia. Ga-
leria SoS otwiera przestrzen spotkania,
w ktorej sztuka staje sie narzedziem di-
agnozy spotecznej. Dotyk sieci moéwi o
relacjach zaposredniczonych przez tech-
nologie. Potaczenie ukazuje bliskos¢, ktora
przechodzi przez interfejs. Centrum uwagi
odstania dziecinstwo w polu zachwytu,
reakcji i spotecznej widzialnosci. Chmu-
ra spojrzen pokazuje anonimowy ttum
patrzacych. Hasto: Blisko$¢ stawia pytanie
o prywatnos¢ zamknietg w systemie, ktéry

przetwarza zaréwno troske, jak i ekspozycje. Kole-
jne prace, od Nie moje oblicze przez Przed mowg, W
chmurze, Widmo danych, CyberTroje, Pierwszy slad,
Ukojenie i Ciggty podglad, uktadaja sie w symbol-
iczng mape dziecinstwa zanurzonego w cyfrowym
Swiecie.

Szczegblng wartoscig naszego projektu jest jej jezyk
wizualny. Obrazy, poetyckie frazy i opisy przestrzeni
wirtualnej tworza forme poznania, ktéra dziata in-
aczej niz klasyczna analiza akademicka. Sztuka poz-
wala zobaczy¢ to, co w dyskursie technologicznym
bywa zbyt szybko normalizowane: bezbronnos¢
dziecka wobec widzialnosci, delikatno$¢ prywat-
nosci, nieodwracalnos¢ cyfrowych zapiséw, a takze
ambiwalencje dorostej troski. W tych pracach dz-
iecko pojawia sie czesto jako kto$ obecny i zarazem
przemilczany, widzialny i zarazem pozbawiony gtosu,
kochany i jednoczesnie wystawiony na mechanizmy,
ktérych konsekwencje wykraczajg poza intencje
dorostych.

Przewodnik jest egzemplifikacjg Swiata wirtualnego,
w ktorym stworzyldémy przestrzen edukacyjna, arty-
styczna i etycznie wrazliwa. Moze by¢ ogladana i czy-
tana jako mapa probleméw cyfrowego dziecinstwa,
jako materiat do rozméw z rodzicami, nauczyciela-
mi, studentami, badaczami oraz twércami nowych
medioéw. Moze takze stac sie impulsem do rozwijania
krytycznej swiadomosci medialnej, w ktdrej kompe-
tencje cyfrowe obejmujg zdolnos¢ do przewidywania
skutkéw, rozpoznawania granic intymnosci i respek-
towania praw dziecka. Potrzebujemy edukacji, ktéra
uczy zatrzymania przed kliknieciem, empatii przed
publikacja i odpowiedzialnosci przed ekspozycja.
Potrzebujemy takze sztuki, ktéra potrafi przemowic
tam, gdzie jezyk procedur i regulaminéw okazuje sie
zbyt chtodny.

Udostepniamy te przestrzen refleksji nad dzieckiem w $wiecie obrazéw, nad dorosta odpowiedzialnoscig i nad
przysztoscia, ktéra wspottworzymy kazdym gestem cyfrowej obecnosci. Niech bedzie ona zaproszeniem do uwaznie-
jszego patrzenia i madrego chronienia tego, co w dziecinstwie najdelikatniejsze: prawa do wiasnego gtosu, wiasnej
twarzy i wtasnej opowiesci.

Elzbieta Perzycka-Borowska, doktor habilitowana nauk spotecznych, kierownik Katedry Pedagogiki Ogdlnej, Dydaktyki i Studiéow Kulturowych w
Instytucie Pedagogiki Uniwersytetu Szczecinskiego. Jako doswiadczona badaczka i koordynatorka przedsiewzie¢ badawczych odgrywa istotna role w
nawigzywaniu i rozwijaniu miedzynarodowych partnerstw naukowych. W ramach programu MSCA FP7 koordynowata projekt SIT, natomiast w pro-
gramie Horyzont 2020 MSCA H2020 petnita funkcje koordynatorki mtodych badaczy w projektach TICASS i CAPHE, a obecnie w projekcie GUARDIAN.
Jej dziatalnos¢ badawcza koncentruje sie na taczeniu ram teoretycznych z praktycznymi zastosowaniami technologii w edukacji oraz na wypetnianiu
istotnych luk w obszarze edukacji cyfrowej. W ten sposob przyczynia sie do rozwoju innowacyjnych strategii dydaktycznych i podnoszenia kompe-

tendcji cyfrowych w srodowisku akademickim oraz poza nim.
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Ceglany pawilon staje sie archiwum
dziecinstwa wystawionego na widok:
jasnym wnetrzem, w ktérym obrazy,
ekrany i obiekty uktadaja sie w mape
cyfrowej obecnosci. To przestrzen
miedzy domem a platforma, miedzy
wspomnieniem a publikacja, miedzy
troska a spojrzeniem, ktére nie zawsze
mozna cofnad.
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Galeria SoS




1.1 Marcella Riwo Abudho

Byta gtéwnga postacia opowiesci, nad ktora
sama nigdy nie miata kontroli narracyjnej.
Po trzydziestu latach dziecko stato sie
matka. Zwraca sie do nowej babci, kobiety,
ktéra niegdys utozsamita upublicznianie zycia
dziecka z budowaniem rodzinnej wiezi, i pyta:
+-Mamo, zamienitaS moje etapy dorasta-
nia w mierzalne wskazniki widzialnosci. W
pragnieniu pokazania, jak bardzo mogtam
btyszcze¢, czy zapomniatas ochroni¢ mnie
przed swiattem, ktére wystawia na spojrzenia
innych?”



1.2

Oliwia Bator

To, co miato zostac nasze

Jedna chwila, jeden usmiech,
jedno zdjecie

i nagle to, co dla nas najcenniejsze,
przestaje by¢ tylko nasze

Cudza opowiesc
Dziecko nie powinno zaczynac zycia
jako czyjas opowies¢,

zanim nauczy sie méwi¢ wiasnym gtosem

Pomiedzy sercem a algorytmem

Rodzic zatrzymuje moment sercem,
Internet zatrzymuje go algorytmem
a dziecko zostaje gdzie$ pomiedzy

Pamiec i wizerunek

Rodzic nosi w sobie wspomnienie,
sie¢ przechowuje wizerunek,
tylko jedno z nich umie kocha¢

Odebrana po cichu

Dziecko jeszcze nie zna stowa
LpPrywatnosc’,
a juz powoli ja traci




Jestem tui wszyscy mnie znaj-
da. Nie méwie dzien dobry, bo
nigdy ich nie widziatem.

Widze dziecko, to jest prompt. Nigdy
juz nie odejdzie stad.

1.3  Joanna Jackowska- Szumilas

Kciuk w gore i serce. Cz
Widze dziecko roze$Smiane, gore y

mozemy zrobic cos wiecej ?
widze dziecko zapfakane. To rodzic / e

decydowat co wrzuci¢ nad ranem.

Wszyscy patrzg, nikt nie widzi.




Anita Karyn
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1.5. Leszek Kulaszewicz
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Dziecko i tablet — przetom dziejowy
i Ale wybijmy sobie to z gtowy
* it Ze ktokolwiek jest na to gotowy
Wszak o prognozach nie ma tu mowy



1.6.

Elzbieta Perzycka-Borowska

Kaszka na policzku
dla bliskich byta chwilg

dla sieci zasobem

obraz z podwdérka

niesie adres dziecinstwa

dalej niz furtka




1.7.

Anna Maria Ronewicz

MEMNADV IC N

Stoi samo posrdod danych,

dziecko wpisane cudzym gtosem.
Niezauwazone w zyciu,

na zawsze widzialne w sieci.

Jedno klikniecie robi z pamieci plik,

a z dziecinstwa — archiwum bez wyjscia.

Matka trzyma dziecko
jak ikone pod swiatto.
Mitos¢ robi transmisje,

czutosc zbiera reakcje.
Swietos¢ konczy sie tam,
gdzie zaczyna sie zasieg.



Zdjecie wciaz pachnie
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domowym porankiem

1.8.
Anna Watota




1.9.
Aneta Witosz

Malutki cztowiek < bezkresny ocean Internetu

Moje pierwsze kroki

ostrozne, chwiejne, jeszcze niepewne
W ich cieniu

cyfrowy slad

juz biegnie

Wyprzedzit mnie




02
Dotyk sieci

Dwie monumentalne dtonie unosza urzadzenia splecione kablami, jakby prébowaty uchwyci¢ sama materie
pofaczenia. Praca ukazuje relacje zaposredniczone przez technologie: czutos¢, kontrole i komunikacje wpisane w

infrastrukture ekranéw. To dotyk, ktéry nie styka sie bezposrednio z ciatem, lecz z jego cyfrowym Sladem.
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Potaczenie

Zanurzona dton wycigga sie ku drugiej: siatkowej, nie-
naturalnej, wychodzacej z monitora jak z innego porzad-
ku istnienia. Praca ukazuje spotkanie ciata z interfe-
jsem, bliskosci z technologia, obecnosci z jej cyfrowym
sobowtérem. To obraz relacji, ktéra obiecuje kontakt,
ale zarazem ujawnia dystans wpisany w samg strukture

potaczenia.
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Centrum Uwagi

Lé$nigca postac dziecka stoi posrodku cyfrowego zachwytu, otoczona
sercami i gestami aprobaty unoszacymi sie jak wspotczesne relikwie
widzialnosci. Praca ukazuje dziecinstwo wystawione na spojrzenie:
celebrowane, estetyzowane i nieustannie potwierdzane przez reakcje,
ktére zamieniajg bliskos¢ w spektakl obecnosci.




Zbita w gesta forme chmura oczu trwa
w bezruchu, a jednak sprawia wrazenie
nieustannej obserwacji. Praca ukazuje spo-
jrzenie jako site rozproszong, wielokrotnga i
trudna do zatrzymania. W przestrzeni sha-
rentingu dziecko nie jest ogladane przez
jedna osobe, lecz przez anonimowy ttum,
ktorego obecnos¢ pozostaje niewidzialna,
lecz realna.

05

Chmura Spojrzen
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Hasto: Bliskos¢

Lsnigcaktddkazsymbolemsieciobiecuje ochrone,alejejpowierzchniaodbi-
jaswiatzamiast gozatrzymywad. Praca ukazuje prywatnos¢jako cos kruche-
go: zabezpieczonego hastem, a jednak wystawionego na przeptyw danych,
spojrzen i udostepnien. Blisko$¢ zostaje tu zamknieta w systemie, ktory nie
zawsze odréznia troske od ekspozycji.




07/

Nie moje oblicze

Twarz zawieszona ponad krajobrazem sktada
sie z obcych fragmentéw: ekranéw, urzadzen i
cyfrowych szczatkéw, ktére zastepuja spojne
JJja" Praca ukazuje tozsamos$¢ jako cos montow-
anego z cudzych spojrzen i zapiséw. W Swiecie
sharentingu dziecko moze otrzymac wizerunek
stworzony wczedniej przez innych, zanim samo

nauczy sie go nazwac.
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Przed mowg

Smoczek unosi sie w cichej, niemal podwodnej przestrzeni, jak znak
dziecinstwaistniejgcegojeszcze przedjezykiem.Praca przywotuje moment, w ktérym
potrzeby, emocje i obecnos¢ dziecka sg odczytywane i interpretowane przezinnych.
To obraz zycia uchwyconego zanim pojawi sie wiasny gtos, zgoda i mozliwos¢
samookreslenia.
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W chmurze

Lekka, zawieszona forma unosi sie nad przezroczystymi blokami
jak materializacja cyfrowego archiwum. Chmura jest magazynem
pamieci: miejscem, gdzie obrazy dziecinstwa zostajg przechowane,
skatalogowane i oddzielone od ciata, czasu oraz pierwotnego
kontekstu. To, co intymne, trwa dalej jako zapis.
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Widmo danych

Migotliwa, niemal bezcielesna forma ukryta miedzy
drzewamiprzypominaobecnos¢, ktérejniesposobjuzcatkowicie
uchwyci¢ ani usuna¢. Praca ukazuje dane jako $lad po czyims
zyciu: rozproszony, trwaty i nawiedzajacy przestrzen dtugo
po chwili publikacji. To widmo dziecinstwa, ktére krazy poza

ciatem i poza kontrola.
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CyberTroja

Bujany kon o przezroczystym, mechanicznym ciele przywotuje figure zabawki,

ktéra skrywa w sobie co$ wiecej niz niewinnos¢. Praca odsyta do trojanskiego
daru: obiektu pozornie bezpiecznego, a zarazem niosacego ukryta penetracje
systemu. Dziecinstwo jawi sie tu jako przestrzen czutosci, przez ktérg do wnetrza
zycia wchodzg technologie, dane i nadzor.
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Pierwszy Slad

Splatana forma ztozona z obiektywdw i mechanicznych oczu przypomina pierwszy zapis obecnosci:
moment, w ktérym zycie dziecka zostaje uchwycone, zanim zdazy stac sie wkasnym wspomnieniem.
Praca ukazuje poczatek cyfrowego $ladu: niewielkiego gestu rejestracji, z ktérego wyrasta pézniejsze

archiwum spojrzen, danych i obrazéw.
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Ukojenie

Wielki smoczek unosi sie nad woda jak obietnica ciszy,
bezpieczenstwa i tatwego uspokojenia. Jego skala zmie-
nia jednak czuty przedmiot w niepokojacy znak kontroli:
cos, co koi, ale takze zamyka usta. Praca ironicznie pyta, czy
cyfrowe opowiadanie o dziecku jest troska, czy raczej

sposobem uciszania jego przysztego gtosu.
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Ciagty podglad

Pojedyncze, unoszace sie oko-kamera trwa w stanie nieprzerwanej gotowosci, jakby samo patrzenie stato

sie jego jedyng funkcja. Praca ukazuje nadzér jako forme codziennej obecnosci: dyskretny, zwyczajny, nie-

mal niewidzialny. W pejzazu sharentingu spojrzenie nie znika po chwili, lecz pozostaje aktywne, zapisujace

i czuwajace bez konca.
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Po wyjsciu z galerii

Wirtualna galeria nie konczy sie w tym samym

momencie dla wszystkich. Dla jednych zamyka sie wraz
z ostatnim widokiem przestrzeni, dla innych zostaje w
postaci obrazu, pytania, niepokoju, zapamietanego

obiektu albo $ciezki, ktérg mozna przejs¢ ponownie.

Synestetycznie o Sharentingu powstato jako miejsce spotkania:
miedzy sztuka i edukacjg, miedzy badaniem i doswiadczeniem,
miedzy troskg o dziecko a Swiadomoscig cyfrowych obiegéw, w

ktérych dzieciecy obraz moze zacza¢ funkcjonowac.
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